sirickis EXPLORERS

Descrizione del compito

Capitolo 1 - Daniele
Livello 1 (6-8 anni)

Compito 1

Descrizione

Si tratta di un mini-gioco che si svolge sul sito web. Lo scopo e coinvolgere i bambini al gioco, farli
scegliere dove fare clic, in modo che si sentano partecipanti attivi e non ascoltatori passivi. Una volta
completato il gioco, i bambini vedranno il primo film.

Come si gioca

In questo gioco si devono trovare i colori che vanno insieme e collegare i cavi alle porte giuste. All'inizio
tutte le porte sembrano uguali, ma cliccandoci sopra, si scoprira che di sotto si nasconde un colore.

A quel punto bisogna cliccare su un punto di collegamento dalla parte opposta per trovare il colore
corrispondente. Il rosa con il rosa, il blu con il blu ecc. Funziona come il gioco del memory classico: si
aprono due punti alla volta, fino a quando si trovano due colori uguali. Il cavo assume il colore delle due
porte corrispondenti. Quando il cavo viene collegato alla porta dello stesso colore, si vede una scintilla
elettrica. A questo punto si e finito con il cavo e si puo procedere con il prossimo. Il gioco termina
quando tutti i cavi sono collegati alla porta giusta.
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Compito 2

Descrizione

«Awvicinatevi a Dio, ed egli si avvicinera a voi » Giacomo 4:8

Il compito dei bambini e aiutare Jack e Gina a capire cosa significa questo versetto. Ai bambini verranno
date otto immagini che simboleggiano otto cose che ci aiutano a stare vicino a Dio o no. La prima parte
del compito e prendere le immagini, trascinandole su un muro e parlando insieme di ciascuna immagine.
[ bambini dovrebbero collocare Iimmagine nella categoria “utile” o “non utile” a seconda che ci aiuti o
meno a stare vicino a Dio. Quando tutte le immagini sono state posizionate, conta quante immagine
sono state “utili”. Questo numero viene inserito sul sito web e le immagini vengono quindi visualizzate
sullo schermo. La parte successiva del compito sara quella di ordinare le immagini. Una volta fatto
questo, il viaggio puo continuare.

Utili
Preghiera
Leggere la Bibbia
Preservare il cuore puro
Scegliere il bene

Non utili
Litigare
Rubare
Essere molto arrabbiati
Sparlare

Attrezzatura

* 8 immagini (stampate e plastificate)

* Filo

* Parete (di stoffa, o lastre, o simile)

» 2 scatole con le diciture «Utile» e «<Non utile»

Preparazione

1. Stampa le immagini e plastificale.

2. Fai un buco in ogni immagine e attacca un filo lungo allimmagine.

3. Crea una “parete” appendendo un tappeto o un tessuto o mettendo una lastra o un divisorio.

4. Metti le immagini su un lato della parete, in modo che i bambini non possano vederle.

5.Tira il filo per ogni immagine sopra la parete, sul lato che i bambini possono vedere. I fili
devono essere separati, in modo che i bambini possano semplicemente tirare un filo e ottenere
un'immagine sulla parete.

6. Prendi due scatole e scrivi su una: «Utile” e sull'altra “Non utile”.
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Svolgimento

1. Finisci di completare la parete e le immagini in anticipo e tienilo pronto. Quando hai intenzione di
svolgere il compito, tiri fuori la parete e leggi il versetto della Bibbia.

. Poi spieghi che ci sono alcune cose che possono aiutarci a stare vicino a Dio e altre cose che non
sono utili. Dietro la parete hai molte di queste cose e hai bisogno dell'aiuto di un bambino che puo
farsi avanti e tirare un filo. Un bambino si fara avanti, dove tirera il filo per poi ottenere un‘immagine,
dopo di che si potra sedere.

. Parli ai bambini di cio che immagine simboleggia e se questo ci aiuta a stare vicino a Dio 0 meno.
Insieme siete d'accordo su quale categoria deve essere posizionata limmagine. Quindi metti
'immagine nella casella corretta e scegli un altro bambino.

.Questo sara il modo in cui ripeterete tutto il processo fino a quando tutte e otto le immagini non
sono state prese, discusse e posizionate nella scatola corretta.

. Poi chiedi se i bambini possono aiutare a contare, e insieme contate le immagini che si trovano
nella casella/categoria «per aiuto». Inserisci questo numero sul sito web. Tutte le otto immagini
appariranno sullo schermo e, insieme ai bambini, dovresti trascinare tutte le immagini utili su una
linea. Al termine, I'attivita € completa.

Compito 3

Descrizione

In questo compito, i bambini raccoglieranno energia per aiutare Jack e Gina nel loro viaggio. L'energia
viene raccolta sotto forma di bottiglie di acqua verde da riempire nel secchio. Quando tutta l'energia e
piena nel secchio, appare un palloncino. Nel fumetto c'e una nota con la storia di Noe. In questa storia
vengono menzionate 14 specie animali e il compito dei bambini & contare il numero di specie animali
menzionate durante la storia. Una volta raggiunto il numero, inserirlo e potranno continuare il viaggio.

Attrezzatura

Un secchio (10 litri, non deve essere trasparente)
Bottiglie vuote (7 grandi (1,5 litri) 0 20 piccole (0,5 litri))
Colorante verde

Un palloncino

Biglietto con la storia di Noe p.13 (stampata)

Un ago

Foglio

Matite
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Preparazione

1. Riempi le bottiglie con acqua e aggiungi il colore verde. Nascondi le bottiglie in giro per la stanza.
Assicurati che alcuni di essi siano un po' visibili, ma alcuni potrebbero essere un po’ difficili da
trovare.

2.Stampa il foglio con la storia di Noe e mettilo all'interno del palloncino (Appendice 1). Gonfia il
palloncino delle dimensioni di un'arancia e posiziona il palloncino gonfiato nel secchio.

3. Posiziona il secchio da qualche parte sopra l'altezza della testa. Questo puo, ad esempio, essere su
un tavolo alto. I bambini non dovrebbero essere in grado di vedere che c'e un palloncino nel secchio.

4. Metti a disposizione fogli da disegno e matite. I bambini possono usarli per prendere nota di quanti
animali vengono menzionati nella storia.

Svolgimento

1. Raduna tutti i bambini intorno al secchio e dici che
adesso devono riempire il secchio con un energia
per poter andare avanti nel gioco. Chiedi ai bambini
se vedono qualcosa nella stanza che puo essere
usato per riempire il secchio. Alcuni dei bambini
probabilmente diranno di aver visto delle bottiglie
di acqua verde. Inoltre digli che ci sono x numero di
bottiglie (devi dire il numero delle bottiglie) con acqua
verde nella stanza e che il loro compito é raccoglierle.
Poi dici su, partenza, via! Se stanno faticando a trovare
una delle bottiglie, puoi dare loro un suggerimento su
dove si trovano.

.Quando tutte le bottiglie sono state trovate, radunali di nuovo attorno al secchio. I bambini si
dovranno mettere in fila e versare un po’ d'acqua ciascuno nel secchio; qui probabilmente devi
aiutare poiché il secchio dovrebbe essere posizionato relativamente in alto. Assicurati che tutti i
bambini possano versarne un po’ ciascuno. Quando il secchio inizia a riempirsi, appare il palloncino.

.Quando appare il palloncino, fai la parte un po’ sorpresa e chiedi a uno dei bambini se puo togliere il
palloncino dal secchio, allora probabilmente noteranno che c'e qualcosa dentro il palloncino. Quindi
chiedi se hanno qualche idea su come far uscire il contenuto da dentro. Dai ai bambini la sfida di
risolverlo da soli. Se non ci riescono, puoi estrarre l'ago e aiutarli.

.Una volta estratto il bigliettino, raduna tutti i bambini attorno a te e leggi la descrizione dell'attivita
che si trova sul bigliettino.

. Tira fuori i fogli e le matite e spiega ai bambini che possono usarlo per annotare il numero di specie
animali lungo la storia. Prima di iniziare a leggere la storia di Noe, e bene chiedere ai bambini cosa
sanno di Noe e perché é stato un esempio nel credere in Dio. Chiedi ai bambini di stare molto attenti
mentre si legge la storia sul bigliettino.

.II'numero di animali che i bambini devono trovare e 14. Se non sono in grado di farlo da soli, devi
aiutarli. Una volta arrivati alla risposta, puoi inserire il codice e il problema é risolto.
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Allegato

Buon lavoro! Ora abbiamo raccolto molte energie per il viaggio che ci aspet-
ta. Se dai un‘occhiata allo schermo, vedrai che abbiamo anche bisogno di

un codice per andare avanti. Ora sentirai parlare un po’ di Noe, che anche
lui ha dovuto difendere cio in cui credeva, proprio come Daniele. Puoi sco-
prire quante specie animali sono citate?

Noé

Dio voleva salvare Noe e la sua famiglia perché era giusto e fedele. Quindi
Noe costrui unarca, anche se tutti gli altri ridevano di lui e pensavano che
fosse molto stupido. Ha portato animali da ogni angolo del mondo, tra cui
zebre, capre, pecore, leoni, giraffe, cavalli, cammelli, rinoceronti, gorilla,
tigri, ippopotami, canguri, panda e molti altri animali. Alla fine, una colomba
mostro a Noe che era sicuro lasciare l'arca.




