sirickis EXPLORERS

Descrierea sarcinilor

Capitolul 1 - Daniel
Nivel 1 (6-8 ani)

Sarcina 1

Descriere

Acesta este un mini-joc care se desfdsoara pe site. Ideea aici este de a implica copiii si de a-i aduce in
joc, de a-i lasa sa aleaga unde sa dea clic, astfel incat sa simta ca sunt participanti activi si nu ascultatori
pasivi. Cand jocul se terminad, copiii pot vedea primul film.

Cum sa joci

-in acest joc trebuie sa gasiti culorile care se potrivesc si sa conectati cablul in prizele corecte. La inceput
toate prizele arata la fel, dar cand dai clic pe ele vei vedea ca dedesubt se ascunde o culoare. Apoi
trebuie sa dai clic pe un punct de conectare din partea opusa si sa gasesti culoarea care se potriveste. De
la roz la roz, de la albastru la albastru etc. Functioneaza ca intr-un joc clasic de memory in care deschizi
doud puncte la un moment dat, pana cand gasesti doua la fel. Cablul capata culoare dupa ce ati gasit
cele doua prize carora le apartine cablul. Cand cablul este conectat in priza de aceeasi culoare, apare o
scanteie electricd. Ati terminat apoi cu acel cablu si puteti trece la urmatorul. Jocul se termind cand toate
cablurile sunt conectate la portul corect.
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Sarcina 2

Descriere

«Apropiati-vd de Dumnezeu si El Se va apropia de voi.» Iacov 4, 8

Sarcina este ca copiii sa-i ajute pe Jack si Gina sa inteleagd ce inseamna acest verset. Copiilor li se vor
oferi opt imagini care simbolizeaza opt lucruri care fie ne ajutd sa ramanem aproape de Dumnezeu,

fie nu. Prima parte a sarcinii este sa potriviti imaginile, tragandu-le de snur pe un perete si vorbind
Tmpreund despre fiecare imagine. Copiii ar trebui sa plaseze imaginile in categoria ,ajuta” sau ,nu ajuta”
in raport cu faptul daca ne ajuta sau nu sa ramanem aproape de Dumnezeu. Cand toate imaginile au fost
plasate, numadrati cate imagini au fost in categoria ,ajutd”. Acest numar este introdus pe site, iar imaginile
apar apoi pe ecran. Urmdtoarea parte a sarcinii va fi sortarea imaginilor. Odata facut acest lucru, calatoria
poate continua.

De ajutor
Rugaciune
Citit din Biblie
Pazeste inima curata
Alege binele

Nu este de ajutor
Cearta
A fura
A fi foarte suparat
Avorbi de rau

Echipament

* 8 imagini (imprimate si laminate)

e Fir de ata

* Perete (din material, placi sau altele asemenea)
* 2 cutii cu inscriptia «Ajuta» si «Nu ajuta»

Pregatire

1. Imprimad si lamineaza imaginile.

2.Fa o gaurain fiecare imagine si leaga un fir de ata.

3. Faceti un ,perete” atarnand un covor sau un material sau instalati o placa sau un despartitor. Asezati
imaginile pe o parte a peretelui, astfel incat copiii sa nu le poata vedea.

4. Trageti firul fiecarei imagini peste perete, pe partea pe care copiii 0 pot vedea.Firele trebuie sa
atarne separat, astfel incat copiii sa poata trage cu usurinta de un fir si sa obtind o poza peste
perete.

5. Luati 2 cutii si scrieti pe una: ,Ajuta”, iar pe cealalta ,Nu ajuta”.
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Implementare

1. Pregatiti peretele si pozele in avans. Cand veti face sarcina, scoateti peretele si cititi versetul din
Biblie.

2. Apoi explicati-le ca exista unele lucruri care ne pot ajuta sa ramanem aproape de Dumnezeu si
alte lucruri care nu sunt de ajutor. In spatele peretelui ai multe dintre aceste lucruri si ai nevoie de
ajutor de la un copil care poate sa vina in fata si sa traga un fir. Un copil iese in fata, trage de fir pana
primeste o imagine, apoi merge la locul lui.

3. Le vorbiti copiilor despre ceea ce simbolizeaza imaginea si daca acest lucru ne ajuta sa ramanem
aproape de Dumnezeu sau nu. Impreun sunteti de acord asupra categoriei in care ar trebui s3 fie
plasatd imaginea. Apoi puneti imaginea in cutia corecta. Urmeaza urmatorul copil.

4. Repeti procesul pana cand toate cele opt imagini au fost potrivite, discutate si plasate in cutia
corecta.

5. Apoi intrebati daca copiii pot ajuta la numadrare, iar impreuna numadrati imaginile care sunt in cutia
«Ajuta». Introduceti acest numar pe site. Toate cele opt imagini apar apoi pe ecran si impreuna cu
copiii ar trebui sa aranjati toate imaginile care va sunt utile pe o linie. Cand acest lucru este finalizat,
sarcina este finalizata.

Sarcina 3

Descriere

La aceasta sarcing, copiii vor aduna energie pentru a-i ajuta pe Jack si Gina in cdlatoria lor. Energia este
colectatd sub forma de sticle cu apa verde care vor umple gdleata. Cand toatd energia este adunata in
galeats, apare un balon. In balon existd un bilet cu povestea lui Noe. In aceastd poveste sunt mentionate
14 specii de animale, iar sarcina copiilor este sa precizeze numarul de specii de animale mentionate in
timpul povestirii. Odata ce au aflat numadrul, introduceti-I si calatoria poate continua.

Echipament

O gdleata (10 litri, sa nu fie transparentd)

Bidoane de suc goale (7 mari (1,5 litri) sau 20 mici (0,5 litri))
Culoare verde poate fi colorant alimentar

Un balon

Biletel cu istoria despre Noe de la pagina 25 (se va printa)
Un ac

O foaie

Creioane colorate
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Pregatire

1. Umpleti sticlele cu apa si addugati culoarea verde. Ascunde-ti sticlele prin camera. Asigurati-va ca
unele dintre ele sunt putin vizibile, dar unele pot fi putin greu de gasit.

2. Tipariti si plasati biletul cu povestea lui Noe in interiorul balonului (Anexa 1). Umflati balonul de
marimea unei portocale si puneti balonul umflat in gdleata.

3. Asezati galeata undeva deasupra indltimii capului lor. Aceasta poate fi, de exemplu, pusa pe o0 masa
inalta. Copiii nu ar trebui sa poata vedea ca exista un balon in galeata.

4. Pregatiti foi de desen si creioane colorate. Copiii pot folosi acest lucru pentru a nota momentul din
istorie in care va trebuie sa numere animalele din poveste..

Implementare

1. Adunati toti copiii in jurul galetii si spuneti-le ca acum trebuie sa umpleti intreaga gdleata cu energie
inainte de a putea merge mai departe in joc. Intrebati
copiii dacd vad ceva in camera care poate fi folosit
pentru a umple galeata. Unii dintre copii vor spune
probabil ca vad niste sticle de apa verde. Spuneti-le
Ca exista un numadr x de sticle (spune-le numarul) cu
apa verde ascunsd in camerd si ca sarcina lor este
sa le adune. Da startul si pleaca! Daca se chinuie sa
gdseasca vreuna dintre sticle, le puteti da un indiciu
despre unde se afla.

2. Cand toate sticlele au fost gasite, adunati-va din nou
in jurul galetii. Copiii se aliniaza si au voie sd toarne
cate putind apa in gdleata; aici probabil ca trebuie
sa i ajutati, deoarece galeata ar trebui sd fie plasata relativ sus. Asigurati-va ca toti copiii au voie sa
toarne cate putind apd. Cand gdleata incepe sa se umple, apare balonul.

3.Cand apare balonul, trebuie s& joci curios si surprins. Intreabs-I pe unul dintre copii dac3 poate
scoate balonul din galeats, atunci probabil c& vor observa c& existd ceva in interiorul lui. Intrebati-i
daca au idee despre cum sa scoata continutul balonului. Ofera-le copiilor provocarea de a-l sparge.
Daca nu reusesc, puteti scoate acul si i puteti ajuta.

. Cand ati primit biletul, trebuie sa adunati toti copiii si sa cititi descrierea sarcinii de pe bilet.

. Scoateti foile si creioanele colorate si spuneti-le copiilor ca pot folosi acest lucru pentru a nota
numarul de specii de animale g&site de-a lungul povestirii. Inainte de a incepe sé cititi povestea lui
Noe, este bine sa-i intrebati pe copii ce stiu ei despre Noe si de ce a fost el un exempluin a crede in
Dumnezeu. Cereti copiilor sa fie foarte atenti si sa citeasca povestea de pe bilet.

6. Numarul de animale la care vor ajunge copiii este 14. Daca nu pot face acest lucru singuri, trebuie sa
ii ajutati. Odata ce au ajuns la raspuns, puteti introduce codul si sarcina este rezolvata.
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Anexa

Bravo! Acum am adunat multa energie pentru calatoria care urmeazd. Daca
priviti pe ecran, veti vedea ca avem nevoie si de un cod pentru a merge mai
departe. Acum veti auzi putin despre Noe, care a trebuit sa sustind ceea ce
credea, la fel ca si Daniel. Puteti afla cate specii de animale sunt mention-
ate?

Noe

Dumnezeu a vrut sa-l salveze pe Noe si familia lui pentru ca era drept si
credincios. Asa ca Noe a construit o arca, desi toti ceilalti radeau de el si cre-
deau ca este foarte stupid. A adus animale din toate colturile lumii, inclusiv
zebre, capre, oi, lei, girafe, cai, camile, rinoceri, gorile, tigri, hipopotami, can-
guri, panda si multe alte animale. In cele din urm&, un porumbel i-a aratat
lui Noe ca este sigur sa pardseasca arca.




