sirickis EXPLORERS

Tehtavakuvaus

Luku 1 - Daniel
Taso 1 (6-8 vuotiaat)

Tehtava 1

Kuvaus

Tama on minipeli, joka suoritetaan nettisivulla. Tarkoituksena on saada lapset mukaan peliin ja antaa
heidan valita, mista he klikkaavat. Silloin lapset tuntevat olevansa aktiivisia osallistujia eivatka passiivisia
kuuntelijoita. Kun peli on pdattynyt, lapset saavat katsoa ensimmaisen videon.

Miten pelata

Tassa pelissa sinun on loydettava varit, jotka sopivat yhteen ja kytkettava johdot oikeisiin pistokkeisiin.
Aluksi kaikki pistokkeet nayttavat samalta, mutta kun klikkaatte niita, huomaatte, etta niiden alla on
piilossa jokin vari. Klikatkaa sitten vastakkaisella puolella olevaa kohtaa ja etsikaa varit, jotka kuuluvat
yhteen. Pinkki menee pinkkiin, sininen siniseen jne. Peli toimii vahan kuin perinteinen Muistipeli, jossa
kaannetadn kaksi kortia kerraallaan, kunnes Ioytyy kaksi samanlaista. Johto varittyy sen jalkeen, kun
olette loytaneet kaksi pistoketta, joihin johto kuuluu. Kun johto kytketdaan samanvariseen pistokkeeseen,
syntyy sahkokipina. Se on merkki etta olette valmiit sen portin kanssa ja voitte siirtya seuraavaan. Peli on
paattynyt, kun kaikki johdot on kytketty oikeisiin pistokkeisiin.
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Tehtava 2

Kuvaus

“Léhestykdd Jumalaa, niin hdn Idhestyy teitd.” Jaakob 4:8

Lasten tehtdvana on auttaa Jaakkoa ja Niinaa ymmartamaan, mita jae tarkoittaa. Lapsille annetaan
kahdeksan kuvaketta, jotka esittavat vertauskuvallisesti kahdeksaa asiaa. Ne joko auttavat meita
pysymaan lahelld Jumalaa tai eivat. Tehtavan ensimmainen osa on saada kuvakkeet nakyviin vetamalla
ne esille ja keskustella yhdessa jokaisesta kuvakkeesta. Lasten tulee sijoittaa kuvake kohtaan "Auttaa”
tai "Ei auta” sen mukaan, auttaako se meita pysymaan lahella Jumalaa vai ei. Kun kaikki kuvakkeet on
asetettu paikoilleen, lasketaan, kuinka monta kuvaketta oli kohdassa "Auttaa”. Tama luku syotetaan
verkkosivustolle. Kuvakkeet ilmestyvat ndytolle. Tehtavan seuraava osa on vetaa "Auttaa’-kuvakkeitten
rivid alaspain. Kun ndma on tehty, matka voi jatkua.

Auttaa
Rukous
Raamatun lukeminen
Sydamen pitaminen puhtaana
Hyvan valitseminen

Ei auta
Riitely
Varastaminen
Olemassa todella vihainen
Toisista pahan puhuminen

Valineet:

* 8 kuvaketta (tulostettu ja laminoitu)

* Narua tai lankaa

* Seinama (kanskaasta, levyista, tai muusta vastaavasta)
* Kaksi laatikkoa joihin on kirjoitettu “Auttaa” ja “Ei auta”

Valmistelu

1. Tulosta kuvakkeet ja laminoi ne jos mahdollista.

2. Tee kuvakkeisiin reika ja kiinnita niihin pitka lanka.

3. Tee seinama ripustamalla peitto tai kangas, tai pystyta se
levyista.

4. Aseta kuvakkeet toiselle puolelle seinaa siten, etteivat
lapset voi nahda niita.

5.Veda lanka jokaiseen kuvakkeeseen seinan yli sille puolelle, jonka lapset nakevat. Lankojen tulee olla
erillaan toisistaan siten, etta lapset voivat vetaa ynden langan ja kuvakkeen kerrallaan seinan yli.

6. Ota esiin kaksi laatikkoa joihin on kirjotettu tekstit: “Auttaa” ja “Ei auta”.
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Toteutus:

1. Laittakaa seina ja kuvakkeet valmiiksi etukateen ennen kuin lapset tulevat. Kun teette tehtavan, voitte
vetda seinan esiin ja lukea raamatun jakeen.

. Sitten selitdtte, etta on olemassa asioita, jotka voivat auttaa meita pysymaan lahella Jumalaa, ja toisia
asioita, jotka eivat auta siihen. Seinan takana teilla on juuri naita asioita kuvakkeissa. Pyytakaa joku
lapsista, joka voi tulla vetamaan yhta lankaa. Lapsi vetaa lankaa, saa kuvakkeen ja menee takaisin
istumaan.

. Keskustelkaa lasten kanssa, mita asiaa kuvake kuvaa, auttaako se meita pysymaan lahella Jumalaa
vai el. Voitte sitten paattaa yhdessa, kumpaan laatikkoon kuvake laitetaan. Kun olette laittaneet
kuvakkeen laatikkoon voi seuraava lapsi tulla vetamadan yhdesta langasta.

.Nain jatkatte tehtavaa siten, etta kaikista kahdeksasta kuvakkeesta on keskusteltu ja ne on laitettu
laatikoihin.

. Sitten voitte kysya haluaako lapset auttaa laskemaan kuvakkeet laatikosta «Auttaa», ja laskette ne
sitten yhdessa. Syotatte luvun nettisivulle. Kaikki kahdeksan kuvaketta ilmestyy ndytdlle, ja yhdessa
lasten kanssa teidan tulee vetaa «Auttaa» -kuvakkeiden rivia alaspain. Kun tama on tehty, tehtava on
valmis.

Tehtava 3

Kuvaus

Tassa tehtavassa lapset kokoavat energiaa auttaakseen Jaakkoa ja Niinaa heidan matkallaan. Energiaa
kootaan pulloilla, joissa on vihreaa vetta. Vesi kaadetaan ampadriin. Kun ampari on taynna, ilmapallo tulee
nakyviin. IlImapallon sisalla on lappu jossa kerrotaan Nooasta. Kertomuksessa mainitaan 14 elainlajia.
Lasten tehtavana on laskea kertomuksen aikana mainittujen elainlajien lukumaara. Kun he ovat selvilla
lukumaarasta voitte sydttaad sen nettisivulle ja jatkaa tehtavaa.

Valineet

Ampéri (10 litraa, ei lapinakyva)

Tyhjia limsapulloja (7 isoa (1,5 1) ja 20 pienta (0,5 1))
Vihreda leivonta varia tai muuta vihreaksi varjaavaa
IImapallo

Tulostettu paperi johon on kirjoitettu kertomus Nooasta
Neula

Tyhjia paperiarkkeja (A5)

Kynia




sirickis EXPLORERS

Valmistelu

1. Tayta pullot vedella ja lisaa veteen leivonta varia. Piilota pullot ympari huonetta. Jata kuitenkin jotkut
pulloista vahan nakyviin, mutta jotkut piilota siten etta ne on vaikeasti |dydettavissa.

2. Tulosta kertomus Nooasta paperille ja laita se ilmapallon sisaan (Liite sivulla 25). Puhalla ilmapallo
noin appelsiinin kokoiseksi ja laita se ampariin.

3. Aseta ampari noin paasi korkeudelle, esim. kaapin padlle tai korkealle poydalle. Lapset ei saa nahda
etta ampadrissa on ilmapallo.

4. Ota esille tyhjat paperiarkit joihin lapset voivat merkata laskemiensa eldinten maarat kertomuksesta.

Toteutus

1. Keraa lapset amparin ymparille ja sano heille, etta
ampari on taytettava energialla, ennen kuin pelia
voi jatkaa. Kysy lapsilta, nakevatko he huoneessa
jotakin, milla ampari voitaisiin tayttaa. Jotkut lapsista
varmasti sanovat nakevansa vihreita pulloja. Kerro,
etta huoneessa on 27 vihreaa vetta sisaltavaa pulloa
ja etta lasten tehtdvana on koota pullot. Pyyda heita
etsimaan ne. Jos heilla on vaikeuksia loytaa pulloja,
voit antaa heille vihjeita niiden sijainnista.

. Kun kaikki pullot on l6ydetty, kerdantykaa amparin
ymparille. Lapset asettuvat riviin ja saavat kaataa kukin
vahan vetta ampariin; tassa sinun taytyy luultavasti
auttaa, koska ampari tulisi sijoittaa suhteellisen korkealle. Varmista, etta kaikki lapset saavat kaataa
vahan vettd. Kun ampadri alkaa tayttya, ilmapallo tulee nakyviin.

.Kun ilmapallo tulee nakyviin, sinun pitaa nayttaa yllattyneelta. Kysy yhdelta lapsista, voisiko han ottaa
ilmapallon amparista. Silloin lapset todennakoisesti huomaavat, etta sen sisalla on jotain. Kysy heilta,
miten pallon sisalla oleva esine saataisiin ulos. Anna lasten rikkoa pallo itse. Jos he eivat onnistu, voit
ottaa neulan ja puhkaista pallon.

. Kun olette saaneet paperin ulos, kokoa lapset ja lue tehtavakuvaus paperista.

. Ottakaa esiin tyhjat paperiarkit ja kynat. Kerro lapsille, etta he voivat kirjoittaa muistiin kertomuksen
elainten lukumaaran. Ennen kuin aloitat kertomuksen lukemisen, on hyva kysya lapsilta, mita he
tietdvat Nooasta ja miksi han oli esikuva uskoessaan Jumalaan. Pyyda lapsia olemaan tarkkaavaisia ja
lue paperissa oleva kertomus Nooasta.

6. Elaimig, joita lapset laskevat, on 14. Jos he eivat itse pysty laskemaan niita, sinun tulee auttaa heita.
Kun he ovat selvilla lukumadarasta, voit syottad koodin nettisivulle ja tehtava on sita myoten ratkaistu.




Kuvaketta Tehtava 2 - Taso 1
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Liite

Yvaa tyotal Nyt olemme keranneet paljon energiaa tulevaa matkaa varten.
Jos katsot ndyttod, huomaat, etta tarvitsemme myos koodin pdastaksemme
eteenpain. Nyt kuulet vahan Nooasta, jonka taytyi myos puolustaa sita, mi-
hin han uskoi, aivan kuten Danielinkin. Saatko selville, kuinka monta eldinla-
jia mainitaan?

Nooa

Jumala halusi pelastaa Nooan ja hanen perheensd, koska han oli vanhurs-
kas ja uskollinen. Nooa rakensi arkin, vaikka kaikki muut nauroivat hanelle ja
pitivat hanketta erittain typerana. Han toi eldimia kaikista maailman kolkista
mukaan lukien seeprat, vuohet, lampaat, leijonat, kirahvit, hevoset, kamelit,
sarvikuonot, gorillat, tiikerit, virtahevot, kengurut, pandat ja monet muut
elaimet. Lopulta kyyhkynen osoitti Nooalle, etta oli turvallista lahtea ulos
arkista.




