Bibiekids EXP I.OR ERS

Explicacao das tarefas

Capitulo 1 - Daniel
Nivel 1 (9-11 anos)

Tarefa 1

Descricao

Este é um mini jogo que é realizado no site. Os pontos aqui sao para engajar as criancas e leva-los para
0 jogo, deixe-0s escolher onde clicar, entdo assim eles se sentem participantes ativos e nao ouvintes
passivos. Quando o jogo terminar as criangas vao conseguir assistir o primeiro filme.

Como jogar:

Neste jogo vocé tem que encontrar as cores que combinam e conectar 0s cabos nos portos corretos.
Primeiro todos os portos sao semelhantes, mas quando vocé clica neles vai perceber que se esconde
uma cor por baixo. Entao vocé tem que clicar em um ponto de conexdo no lado oposto e encontrar a cor
que pertence. Rosado com rosado, azul com azul, etc. Isto funciona como um classico jogo de Memoria
onde vocé vira o cartdo ao mesmo tempo até achar dois iguais. Os cabos recebem cores depois que
vocé tenha achado os dois portos onde os cabos pertencem. Quando os cabos estdo conectados no
porto com a cor igual, vem uma faisca elétrica. Quando vocé termina com o0s cabos, vocé pode continuar
para o proximo. O jogo termina quando todos os cabos estdo conectados ao porto certo. As criancas
mais velhas recebem uma contagem regressiva de 2 minutos. Se eles ndo conseguirem conectar todos
0s cabos corretamente antes do tempo acabar, eles teriam que comecar de novo.
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Tarefa 2

Descricao
«Chegai-vos a Deus, e ele se chegard a vos.» Tiago 4, 8.

A tarefa é que as criancas ajudem Jack e Gina a entender o que esse versiculo significa. No site, as
criancas escreverdo 4 coisas que se podem fazer para ficar perto de Deus. Depois disso eles recebem a
tarefa de arrastar 8 fotos sobre uma parede. Uma das fotos mostra algo que Daniel era conhecido por
fazer varias vezes ao dia para ficar perto de Deus. No verso de cada foto, as crian¢as encontram um QR-
kode. Se eles digitalizarem o codigo da imagem correta com um telefone celular, eles obterdo um cédigo
numeérico que podem ser inseridos no site. Feito isso, a jornada pdde continuar.

Materiais

* 8 fotos com QR-kode no verso (impressas e laminadas)
* Linha

* Parede (de tecido, ou chapas, ou similar)

* Celular que pode escanear QR-kode

Preparacao

1. Imprima as imagens em ambos os lados, para que haja uma
imagem de um ladoe um QR-kode de outro, e sinta-se a vontade para laminar.

2. Faca um buraco em casa imagem e prenda um fio longo na imagem

3. Faca uma “parede” colocando um tapete ou tecido, ou coloca uma chapa ou uma divisoria

4. Coloque as imagens em um lado da parede que as crian¢as ndo possam ver.

5. Os fios tem que estar pendurados separadamente, para que assim as crian¢as possam puxar uma
linha e obter a imagem sobre a parede.

6. Celular que pode escanear QR-kode

Execucao

1. O site diz: “fique perto de Deus e ele ficara perto de vocé. Cite 4 coisas que vocé pode fazer para
ficar perto de Deus.” Conversem com as crian¢as para que criem quatro coisas (por exemplo, orar,
ler a Biblia, manter o coracao limpo, escolher o bem) que as criancas imcere no site.

2. No site esta escrito que havia uma coisa que Daniel era conhecido por fazer varias vezes ao dia
para ficar perto de Deus. Traga a parede com as fotos. Uma crianca vem na frente , puxa um fio até
a imagem aparecer e volta a se sentar. Isso continua até que todas as imagens tenham aparecido.

3. As criancas escolhem uma das gravuras que acham que mostra algo que Daniel fez varias vezes ao
dia. Caso ndo descubram que ha um QR code no verso, os mentores podem dar dicas.

4. Quando as criancas escanearam corretamente o QR-kode, elas recebem um cddigo que deve ser
inserido no site e a tarefa é resolvida.
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Tarefa 3

Descricao

Nesta tarefa as criangas reunirdo energia para ajudar Jack e Gina na sequéncia da dagem. A energia é
armazenada em forma de garrafa com agua verde que deve ser derramara no balde. Quando toda a
energia tiver preenchido o balde um baldo ficara visivel. No baldo esta um cartdao com uma descri¢cdo da
tarefa e 4 cartdes com um versiculo biblico cada. Todos estes versiculos contem numeros e com ajuda
dos numeros de um dos versiculos, as criancas obterdo um codigo. Com ajuda de uma conversa com as
criancas, elas deverdo chegar a conclusdo de que € s6 um versiculo sobre Noé que fala especificamente
sobre que vale a pena lutar pelo que cremos e com isso ha nimeros neste versiculo que devem ser
utilizados. Os numeros deste versiculo devem ser unidos, entdo receberemos o cédigo de 3 ditigos que
precisamos para ir adiante.

Materiais

Um balde (10 litros, o balde nao precisa ser
transparente)

Garrafas pet vazias (7 grandes (1,5 litros) ou 20
pequenas (0,5 litros)

Corante verde ou outra tinta verde

Um baldo

Cartdao com a historia de Nog, impresso a partir do
slide 25

Uma agulha

folha

lapis

4 biblias

Preparacao

1. Preencha as garrafas com agua e acrescente o corante verde. Esconda as garrafas na sala. Atente
que algumas estejam visiveis enquanto outras podem estar mais dificeis de serem encontradas.

2. Preencha e coloque todos os 5 cartdes (anexo 2) no baldo. Infle o baldo no tamanho de uma laranja
e coloque o balao no balde.

3. Cologue o balde em uma altura acima da altura da cabeca. Pode ser por exemplo sobre uma mesa
alta. As criangas nao deverdo ver que ha um baldo no balde.

4. Coloque as biblias, folhas e lapis. As criancas poderdo utiliza-los no momento de unir os nimeros do
versiculo biblico.
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Execucao

1. Relna todas as criancas a redor do balde e diga que terdao que preencher o balde com energia
antes de poderem avancar no jogo. Pergunte as criancas se elas vem algo na sala que pode ser
usado para preencher o balde. Algumas das criancas dirdo que ha garrafas com agua verde. Conte
que estdo escondidas X garrafas (diga o numero) com agua verde na sala e que a tarefa é pega-las.
Diga 1, 2 3 e ja! Caso elas demorarem para encontrar alguma das garrafas vocés podem dar pistas.

. Quando todas garrafas forem encontradas, todos se reinem ao redor do balde novamente. As
criancas se colocam em fila e derramam um pouco de dgua verde cada; Atentem para que o balde
esteja posicionado relativamente alto. Quando o balde estiver enchendo o baldo ficara visivel.

.Quando o balao fica visivel, vocés devem aparentar curiosidade e surpresa. Perguntem uma das
criancas se podem tirar o balao do balde, entdo eles perceberdo que ha algo dentro dele. Pergunte
se eles tem alguma ideia de como poderao tirar o que tem dentro. Dé as criancas o desafio de
estoura-lo. Caso elas ndo consigam, vocé pode pegar a agulha e ajuda-las.

4. Quando tiverem tirado os cartdes, devem reunir todas as criancas e ler a descri¢cdo das tarefas no
cartao.

5. Divide as crian¢as em quatro grupos. Juntamente com um mentor, as criancas descobrirdo o que
estd nos versiculos. Aqui é importante que vocé mostre as criangas como procurar na Biblia, mostre
o indice e o que significa os diferentes nimeros. Leia todos os versiculos em voz alta no grupo (as
criancas podem ler). Em seguida, converse com as criancas sobre quais desses versiculos tem uma
histéria sobre como vale a pena defender o que vocé acredita, mesmo que 0s outros achem isso
estupido. Aqui significa que vocé deve ir a Génesis 6,15. Conte as criancas sobre Noé e por que este
é um exemplo de um homem que confiou em Deus.
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Como chegar ao cddigo correto :

“E cinco delas eram prudentes, e cinco, loucas.” Mateus 25, 2

“E, para sacrificio pacifico, dois bois, cinco carneiros, cinco bodes, cinco cordeiros de um ano;
esta foi a oferta de Naasom, filho de Aminadabe” Numeros 7, 17

“E desta maneira fards: de trezentos cbvados o comprimento da arca, e de cinquenta Coévados
a sua largura, e de trinta cévados a sua altura.” Génesis 6, 15.
(Isto da os numeros 300, 50, 30 que somados dao 380)

“E o siclo serd de vinte geras; vinte siclos, mais vinte e cinco siclos, mais quinze siclos vos
servirGo de um arrdtel.” Ezequiel 45, 12.

6. Em seguida, anote os numeros mencionados no versiculo. Em seguida, pergunte as criangas
como isso pode ser um coédigo, com o objetivo de que elas entendam que é necessario somar 0s
ndmeros.

7.Na sequéncia digite o coddigo que é 380 e a tarefa estara cumprida.




Imagens para tarefa 2 — nivel 2
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Anexo

Mateus 25, 2

Numeros 7, 17

Geénesis 6, 15

Ezequiel 45, 12

Excelente trabalho!

codigo?

Olhe para a tela. E necesséario um cédigo que precisamos digitar para
poder avancarTalvez esses cartdes podem ajudar vocés a encontrar um

Lembre que Daniel teve que lutar por aquilo que ele cria. Talvez um
desses cartdes pertence a uma historia que se trata de alguem que
mostrou com sua vida, que vale a pena lutar pelo que cremos?
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