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Tehtävä 1

Kuvaus  
Tämä on minipeli, joka suoritetaan nettisivulla. Tarkoituksena on saada lapset mukaan peliin ja antaa 
heidän valita, mistä he klikkaavat. Silloin lapset tuntevat olevansa aktiivisia osallistujia eivätkä passiivisia 
kuuntelijoita. Kun peli on päättynyt, lapset saavat katsoa ensimmäisen videon. 

Miten pelata  
Lasten tehtävänä on auttaa Jaakkoa ja Niinaa ymmärtämään, mitä jae tarkoittaa. Nettisivuilla lapset 
kirjoittavat neljä asiaa joita voi tehdä pysyäkseen lähellä Jumalaa. Sen jälkeen he saavat tehtäväksi vetää 8 
kuvakorttia seinämän takaa esiin. Yksi kuvakorteista esittää asiaa jota Daniel teki useita kertoja päivässä 
pysyäkseen lähellä Jumalaa. Jokaisen kuvakortin takaa lapset löytävät QR-koodin. Jos he skannaavat 
oikean kuvankortin takaa koodin puhelimellaan he saavat numerosarjan, jonka he voivat laittaa 
nettisivulle. Kun se on tehty voi matka jatkua. Vanhemmat lapset saavat 2 minuutin ajanlaskun. Jos he 
eivät saa kaikkia johtoja yhdistettyä siinä ajassa, heidän täytyy aloittaa alusta.

Tehtäväkuvaus
Luku 1 - Daniel
Taso 2 (9-11 vuotiaat)
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Tehtävä 2 

Kuvaus 
”Lähestykää Jumalaa, niin hän lähestyy teitä.” Jaakob 4:8 

Lasten tehtävänä on auttaa Jaakkoa ja Niinaa ymmärtämään, mitä jae tarkoittaa. Nettisivuilla lapset 
kirjoittavat neljä asiaa joita voi tehdä pysyäkseen lähellä Jumalaa. Sen jälkeen he saavat tehtäväksi vetää 8 
kuvakorttia seinämän takaa esiin. Yksi kuvakorteista esittää asiaa jota Daniel teki useita kertoja päivässä 
pysyäkseen lähellä Jumalaa. Jokaisen kuvakortin takaa lapset löytävät QR-koodin. Jos he skannaavat 
oikean kuvankortin takaa koodin puhelimellaan he saavat numerosarjan, jonka he voivat laittaa 
nettisivulle. Kun se on tehty voi matka jatkua. 

Välineet 
• 8 kuvakorttia joissa on QR-koodi kääntöpuolella (tulostettu ja 

laminoitu)
• Narua tai lankaa 
• Seinämä (kanskaasta, levyistä, tai muusta vastaavasta) 
• Puhelin jolla voi ottaa kuvan QR-koodeista

Valmistelu 
1. Tulosta kuvat siten että ne ovat kaksipuoleisia, kuva toisella 

puolella ja QR-koodi toisella puolella. Laminointi on suositeltavaa. 
2. Tee reikä jokaiseen kuvaan ja laita pitkä naru reistä läpi sekä sido se kuvaan kiinni. 
3. Tee seinämä ripustamalla peitto tai kangas, tai pystytä se levyistä. 
4. Laita kuvat sille puolelle seinää johon lapset eivät näe. 
5. Vedä lanka jokaiseen kuvakkeeseen seinän yli sille puolelle, jonka lapset näkevät. Lankojen tulee olla 

erillään toisistaan siten, että lapset voivat vetää yhden langan ja kuvakkeen kerrallaan seinän yli. 
6. Puhelin jolla voi ottaa kuvan QR-koodeista.

Toteutus 
1. Nettisivulla lukee: «Lähestykää Jumalaa, niin hän lähestyy teitä. Nimeä neljä asiaa joita voi tehdä 

pysyäkseen lähellä Jumalaa.» Keskustele lasten kanssa millaisia asioita ne voisivat olla, (esim. rukoilla, 
lukea raamattua, pitää sydän puhtaana, valita hyvä jne.) joita lapset voivat sitten kirjoittaa nettisivulle. 

2. Nettisivulla lukee nyt että oli yksi asia jota Daniel teki useita kertoja päivässä pysyäkseen lähellä 
Jumalaa. Ota esiin seinämä jossa on kuvat. Yksi lapsista voi tulla vetämään yhden naruista kunnes 
kuva tulee esiin ja menee sitten takaisin paikalleen. Jatkaa samoin kunnes kaikki kuvat ovat tulleet 
esiin. 

3. Lapset päättävät yhdessä minkä kuvan he uskovat kertovan parhaiten asiaa jota Daniel teki useita 
kertoja päivässä. Jos he eivät itse huomaa että kääntöpuolella on QR-koodi, voivat mentorit auttaa 
heitä vihjaamalla siitä. 
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Tehtävä 3 
Kuvaus 
Tässä tehtävässä lapset kokoavat energiaa auttaakseen Jaakkoa ja Niinaa heidän matkallaan. Energiaa 
kootaan pulloilla, joissa on vihreää vettä. Vesi kaadetaan ämpäriin. Kun ämpäri on täynnä, ilmapallo 
tulee näkyviin. Ilmapallossa on paperi, jossa on tehtäväkuvaus ja neljä raamatunjaelappua. Kaikki 
nämä raamatunjakeet sisältävät numeroita ja yhdessä näistä jakeista olevien numeroiden avulla lapset 
yhdistävät esiin koodin.  
Keskustelemalla lasten kanssa tulette siihen johtopäätökseen, että vain Nooaa koskeva jae on sellainen, 
että sen jakeen numeroita kannattaisi käyttää. Tämän jakeen numerot on laskettava yhteen, ja niin 
saadaan kolminumeroinen koodi, jonka avulla päästään eteenpäin.  

Välineet 
• Ämpäri (10 litraa, ei läpinäkyvä) 
• Tyhjiä limsapulloja (7 isoa (1,5 l) ja 20 pientä (0,5 l)) 
• Vihreää leivonta väriä tai muuta vihreäksi värjäävää 
• Ilmapallo
• Paperi jossa on tehtäväkuvaus ja neljä paperilappua 

joissa on raamatunjakeet (tulostettava)  
• Neula 
• Tyhjiä paperiarkkeja  
• Kyniä 
• Neljä raamattua 

Valmistelu 
1. Täytä pullot vedellä ja lisää veteen leivonta väriä. Piilota pullot ympäri huonetta. Jätä kuitenkin jotkut 

pulloista vähän näkyviin, mutta jotkut piilota siten että ne on vaikeasti löydettävissä. 
2. Tulosta liitteestä 5 kopiota lappuja ja laita ne ilmapallon sisään. Puhalla ilmapallo noin appelsiinin 

kokoiseksi ja laita se ämpäriin. 
3. Aseta ämpäri noin pään korkeudelle, esim. korkealle pöydälle. Lapset ei saa nähdä, että ämpärissä 

on ilmapallo. 
4. Aseta Raamatut, tyhjät paperiarkit ja kynät esille. Näitä lapset voivat käyttää muistiinpanovälineinä 

laskiessaan lukuja raamatunjakeista. 

4. Kun lapset ovat skannanneet oikean QR-koodin tulee puhelimen näytölle numerosarja jonka he 
voivat sitten laittaa nettisivulle. Tehtävä on siten valmis. 

-----------------------------------------------------------------------------------------
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Toteutus 
1. Kerää kaikki lapset ämpärin ympärille ja sano heille, että ämpäri on täytettävä energialla, ennen 

kuin peliä voi jatkaa. Kysy lapsilta, näkevätkö he huoneessa jotakin, millä ämpäri voitaisiin täyttää. 
Jotkut lapsista varmasti sanovat näkevänsä vihreitä pulloja. Kerro, että huoneessa on 27 vihreää 
vettä sisältävää pulloa ja että lasten tehtävänä on koota ne. Pyydä heitä etsimään pullot. Jos heillä on 
vaikeuksia löytää niitä, voit antaa heille vihjeitä niiden sijainnista.  

2. Kun kaikki pullot on löydetty, kerääntykää ämpärin ympärille. Lapset asettuvat riviin ja saavat 
kaataa kukin vähän vettä ämpäriin; tässä sinun täytyy luultavasti auttaa, koska ämpäri tulisi sijoittaa 
suhteellisen korkealle. Varmista, että kaikki lapset saavat kaataa vähän vettä. Kun ämpäri alkaa 
täyttyä, ilmapallo tulee näkyviin.  

3. Kun ilmapallo tulee näkyviin, sinun pitää näyttää yllättyneeltä. Kysy yhdeltä lapsista, voisiko hän  ottaa 
ilmapallon ämpäristä. Silloin lapset todennäköisesti huomaavat, että sen sisällä on jotain. Kysy heiltä, 
miten pallon sisällä oleva esine saataisiin ulos. Anna lasten rikkoa pallo itse. Jos he eivät onnistu, voit 
ottaa neulan ja puhkaista pallon.  

4. Kun olette saaneet paperin ulos, kokoa lapset ja lue tehtäväkuvaus paperista.  

5. Jaa sitten lapset neljään ryhmään. Yhdessä mentorin kanssa lapset saavat selville mitä 
raamatunjakeessa lukee. On tärkeää näyttää lapsille miten raamattua selataan ja luetaan, näytä 
sisällysluettelo ja mitä luvut ja jakeet tarkoittaa. Lue kaikki jakeet selvällä äänellä ryhmässä (lapset 
voivat luke myös). Keskustele sitten lasten kanssa mitkä jakeista joissa on kertomus käsittelee sitä 
että on palkitsevaa pysyä siinä mitä uskoo vaikka muut ajattelevat että se on tyhmää. Tässä on siis 
tarkoitus että päädytte 1. Mooseksen kirjaan 6:15. Kerro lapsille Nooasta joka oli esikuva miehestä 
joka luotti Jumalaan.   
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Miten saat oikean koodin: 

”Viisi heistä oli tyhmää ja viisi viisasta.” Matteus 25:2 

”sekä yhteysuhriksi kaksi nautaa, viisi pässiä, viisi pukkia ja viisi vuoden vanhaa uroskaritsaa. 
Tämä oli Nahsonin, Amminadabin pojan, uhrilahja.” 4. Mooseksen kirja 7:17 

”Sinun on tehtävä se näin: Arkin pituuden tulee olla kolmesataa kyynärää, leveyden 
viisikymmentäkyynärää ja korkeuden kolmekymmentä kyynärää.” 1. Mooseksen kirja 6:15 

(Tästä saadaan luvut 300, 50, 30 joista tulee yhteensä 380)  

”Sekelissä olkoon teillä kaksikymmentä geeraa ja miinassa olkoon kaksikymmentäviisi sekeliä 
ja viisitoista sekeliä.” Hesekiel 45:12 

 

 

6. Kirjoita sitten ylös jakeessa mainitut numerot. Kysy sitten lapsilta, kuinka tästä voi tulla koodi, niin 
heidän on tarkoitus tulla siihen tulokseen, että sinun on lisättävä numerot. 

7. Tämän jälkeen syöttäkää koodi 380, ja tehtävä on ratkaistu.
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Vedlegg 

Matteus 25: 2 4 Mosebok 7:17 1 Mosebok 6:15 Esekiel 45:12 

Veldig bra jobbet! 

Se bort på skjermen. Det trengs en kode som vi må taste inn for å komme 
oss videre. Kanskje de lappene kan hjelpe dere med å finne en kode? 

Husk at Daniel måtte stå for det han trodde på. Hører kanskje en av disse 
lappene til en historie som også handler om noen som viste med livet sitt, 

at det lønner seg å stå for det man tror på? 

 


